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لعبة »1، 2، 3 سافروا!«

ــة  ــم »لعب ــل اس ــنة 2007، تحم ــا La Cimade س ــة طورته ــف لأداة بي�داغوجي ــن تكيي ــارة ع ــافروا!« عب ــة »1، 2، 3، س لعب
ــن« . ــارات المهاجري مس

أهداف النشاط

ــماك،  ــ�ات، الأس ــة )الثديي ــ�ات الحي ــرة الكائن ــة هجرة/مهاج ــش تجرب ــى عي ــافروا!" إل ــة "1، 2، 3، س ــدف لعب ته
الزواحــف، الطيــور أو البشــر( وتتبــع تطــور مســارها. يســمح هــذا النشــاط للمشاركات/للمشــاركين بالتســاؤل 
عــن الطريقــة الــي ينظــرون بهــا إلــى هجــرات وتحــركات الكائنــ�ات الحيــة. كمــا يســمح للمشاركات/للمشــاركين 
بتطويــر معارفهن/معارفهــم بالهجــرات مــن خــال اتبــ�اع مســار الشــخصيات المقترحــة، بالإضافــة إلــى مناقشــة 

ومســاءلة التمثــات حــول الآخــر.

الجمهور المستهدف

ــار  ــا لأعم
ً

ــة وفق ــطة المقترح ــ�ار الأنش ــم اختي ــنوات. ت ــى 10 س ــن 7 إل ــة م ــة العمري ــة للفئ ــة مخصص ــذه اللعب ه
المشاركات/المشــاركين ومســتوى معارفهن/معارفهــم.

الوصف والمحتوى

تقديم

لعبــة »1، 2، 3، ســافروا!« عبــارة عــن لوحــة ورقيــة يتــم لعبهــا كفريــق )مشــارك)ت(ان كحــد أدنــى فــي كل فريــق ولــكل 
ــا يســمحُ بوضــع لوحــة اللعبــة فيــه )طاولــة مرتفعــة أو منخفضــة، أرضيــة، إلــخ(. 

ً
شــخصية(. لذلــك يتطلــب اللعــب مكان

تتقــدم الشــخصيات علــى لوحــة اللعبــة عــن طريــق دحرجــة النــرد. الهــدف مــن اللعبــة هــو الوصــول إلــى نهايــة الرحلــة: 
وجهــة الكائنــ�ات الحيــة، ممثلــة مــن خــال خانــة »الوصــول!«.

عــدد المشاركات/المشــاركين : يتــراوح بيــ�ن 2 إلــى 9 فــي كل فريــق مــع حــد أدنــى يتمثــل فــي مشاركتي�ن/مشــاركين لــكل 
فريــق )فريــق واحــد لــكل شــخصية(.

من 7 إلى 10 سنوات | من 4 المشاركات/المشاركين  
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المحتوى

-لوحة لعب واحدة؛

-صندوق تخزين واحد )يتم تركيب�ه(؛

-نرد )يتم تركيب�ه(؛

-تسع صور مطبوعة للشخصيات التسعة؛

-تسع بطاقات هوية )واحدة لكل شخصية(؛

-لعبة واحدة من بطاقات "سؤال" )في المجموع 21 بطاقة(؛

-لعبة واحدة من بطاقات "عقبة" )12 بطاقة في المجموع(؛

-لعبة من بطاقات "تحريك" )18 بطاقة في المجموع(؛

-لعبة واحدة من بطاقات "حظ" )18 بطاقة في المجموع(.

الشخصيات

تقــدم اللعبــة عينــ�ة مــن تســع شــخصيات )ثدييــ�ات، أســماك، زواحــف، طيــور وبشــر( مقســمة إلــى ثــاث عائــات )ثاثــة 
ــروع  ــا مش ــكلٍّ منه ــر« ل ــخصيات »بش ــاث ش ــبح( وث ــاء« )تس ــخصيات »م ــة ش ــر(، ثاث ــي تطي ــواء« )ال ــخصيات »ه ش

هجــرة خــاص بــه:

شخصيات »الهواء«:

شهرزاد اللقلقة؛  -

شونتي�ل السنونو؛  -

فيرناندو الفراشة.  -

شخصيات »الماء«:

لالاو الحوت؛  -

سيمون سمك السلمون؛  -

فايانا السلحفاة.  -

شخصيات »البشر«:

تي�ديان الموريت�اني؛  -

إيمانويل الكونغولي؛  -

جوليا الإيطالية.  -

ــباب  ــ�ة، أس ــا الحياتي ــا، عاداته ــاركين أصلها/أصوله ــرح للمشاركات/المش ــا وتش ــة« تقدمه ــة هوي ــخصية »بطاق ــكل ش ل
ــخ. ــفرها، إل ــه س ــا وطريقت مغادرته

ــز نــوع مــن التعــاون  لعــب ضمــن الفريــق. وقــد تــم تصميمهــا لتعزي
ُ
انتبهــوا! لعبــة »1، 2، 3، ســافروا!«، ت

ــخصيتهم. ــلكها ش ــي تس ــرة ال ــارات الهج ــول مس ــى ط ــاركين عل ــ�ن المشاركات/المش بي
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سير النشاط

بداية اللعبة

يختار كل فريق أو يسحب شخصية في بداية اللعبة.

ــبي�ل  ــى س ــخصيات )عل ــة للش ــة المختلف ــات الهوي ــم بطاق ــي لتقدي ــت الكاف ــذ)ي( الوق ــط: خ ــة للمنشطة/المنش نصيح
المثــال، اقرئي/اقــرأ بصــوت عــال البطاقــات المختلفــة، وخــذ)ي( وقتــا للأخــذ والــرد مــع المشاركات/المشــاركين حــول 
الشــخصيات، إلــخ(. تعتبــر هــذه الخطــوة مهمــة للســير الســلس للنشــاط، وخاصــة مــن أجــل الســماح للفــرق بالإجابــة علــى 

أســئلة معينــ�ة والقــدرة علــى القيــام ببعــض الأنشــطة المقدمــة خــال المســار.

إطلاق النشاط

ــدر  ــات ق ــوق الخان ــدم ف ــرد والتق ــة الن ــق الأول بدحرج ــوم الفري ــادرة". يق ــة "المغ ــوق خان ــخصيات ف ــع الش ــز جمي تتمرك
الإمــكان )علــى ســبي�ل المثــال: إذا أشــار النــرد للرقــم 6، يتقــدم الفريــق ســت خانات/مربعــات(، وهكــذا، كل فريــق حســب 

دوره.

الخانات/المربعات

يمكــن للمشاركات/للمشــاركين أن يســقطوا، علــى طــوال المســار، فــي خانات/مربعــات تنظــم طريــق المســار: خانــات/
ــل  ــي تتخل ــظ« ال ــات »ح ــك« وخانات/مربع ــات »تحري ــة«، خانات/مربع ــات »عقب ــؤال«، خانات/مربع ــات »س مربع
مســار الشــخصيات وتعطــي التوجيهــات للمشاركات/للمشــاركين. وهــذا يســاعد علــى ضبــط إيقــاع النشــاط، والحفــاظ 
علــى جانــب ترفيهــي وممتــع مــع الســماح للمشاركات/للمشــاركين بالتعــرف علــى موضــوع الهجــرات علــى امتــداد الوقــت 

المخصــص للنشــاط.

تتوافــق كل خانة/مربــع مــع رهــان أو تحــد مختلــف. عندمــا يصــل فريــق مــا إلــى خانة/مربــع مــا، فإنــه يســحب البطاقــة 
الــي تتن�اســب مــع الرمــز الموجــود فــي الخانة/المربــع )مثــل: »أ«: تحريــك؛ »؟«: ســؤال، ومــا إلــى ذلــك(.

خانات/مربعات "حظ"

ــا أن  ــالان: إم ــه احتم ــون أمام ــظ«، يك ــع »ح ــي خانة/مرب ــق ف ــقط الفري ــا يس عندم
يدحــرج النــرد ويلعــب مــرة أخــرى علــى الفــور، أو أن يســحب بطاقــة »حــظ« ويتبــع 
التعليمــات المشــار إليهــا فــي هــذه البطاقــة. تســمح هــذه الخانات/المربعــات 
للفــرق بإعــداد اســتراتيجية المجموعــة. فــي الواقــع، فــإن أطــول المســارات/الدورات 
مكونــة مــن عــدد أكبــر مــن بطاقــات »حــظ«، فيمــا المســارات الأقصــر مكونــة مــن 
عــدد أقــل مــن بطاقــات »عقبــة«. وفــي وســط بطاقــات الحظــوظ تختبــئ بطاقتــان 

ــدة. ــة واح ــدة دفع ــات عدي ــدم بخان ــمحان بالتق ــ�ان« تس »ذهبيت

مقدمة )نشاط اختياري(: "أصوات الحيوانات"

وفقــا لأصولنــا ولغتنــ�ا الأم، لدينــ�ا جميعــا تصــورات مختلفــة عــن العالــم مــن حولنــا. فمثــا، نحــن لا »نســمع« جميــع 

الحيوانــات بالطريقــة نفســها. فتســمية صــوت نبــ�اح الكلــب أو صــوت مــواء القطــة فــي كنــدا )المحــاكاة الصوتيــ�ة 

أو تســمية أصــوات الأشــياء )onomatopée(( مختلفــة تمامــا عــن تلــك المســتعملة فــي المغــرب أو فــي الصيــن. دعونا 

نختبــر هــذا الأمــر. بالنســبة لــك)ي(، علــى ســبي�ل المثــال، مــا هــو الصــوت الصــادر عــن الكلــب؟ القــط؟ الحمــار؟
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خانات/مربعات "عقبة"

خانــات »عقبــة« مبعثــرة علــى طــوال المســار. هــذه الخانــات ثابتــ�ة بالنســبة لجميــع الفــرق، لكــن العواقــب علــى امتــداد 
المســار تختلــف حســب نــوع الشــخصية. ولكــي يتمكــن الفريــق مــن معرفــة نــوع العقبة/العائــق الــذي يواجهــه، عليــه 
ســحب بطاقــة »عقبــة« بطريقــة عشــوائي�ة. ثــم علــى الفريــق أن يُخبــر مــا إذا كانــت هــذه العقبــة متعلقــة بــه أم لا. إذا 
كانــت العقبــة تتعلــق بالفريــق، فإنهــا تخضــع للتعليمــات المعطــاة: بعــض بطاقــات العوائــق تجبــر الفــرق علــى التراجــع 
بعــدد مــن الخانات/المربعــات، وبعضهــا الآخــر يقــي مــن اللعــب عندمــا يحيــن دور الفريــق. إذا كانــت بطاقــة العائــق لا 

تتعلــق بالفريــق يتــم وضعهــا جانبــ�ا وانتظــار أن يحيــن الــدور لدحرجــة النــرد.

ماحظــة: تتجســد بطاقــات »عقبــة« بألــوان مختلفــة. يشــير لــون البطاقــة إلــى عائلــة الشــخصيات المعنيــ�ة )هوائيــ�ة، 
مائيــ�ة، أو بشــرية(. أمــا بطاقــات العقبــات الحمــراء فإنهــا تتعلــق بجميــع الشــخصيات فــي اللعبــة.

تفاصيل بطاقات »عقبة«:

الجميع: أحمر؛

مشكلة في الاتجاه: التراجع خانة واحدة  •

•  الإنهاك: اجتي�از الدور

نقص الغذاء: التراجع خانتي�ن  •

عائلة »الهواء«: أصفر

جفــاف،  )عاصفــة،  الطقــس(  )مخاطــر  مناخــي  طــارئ   •
أمطار، إلخ(: التراجع خانة واحدة

طلقات قنص: اجتي�از دوركم  •

خط الجهد العالي )الكهرباء أو الهاتف(: التراجع خانتي�ن  •

عائلة »الماء«: الأزرق

مواجهة الحيوانات البحرية المفترسة العدوة: تمرير دوركم  •

الصيد في الماء: التراجع خانة واحدة  •

التلوث: التراجع خانتي�ن  •

عائلة »البشر«: الأخضر

الحدود: التراجع خانة واحدة  •

الإغاق: التراجع خانتي�ن  •

مراقبة الأوراق )غياب التأشيرة(: اجتي�از دوركم  •

خانات/مربعات "سؤال"

ــى  يســحب فريــق مــا أو المنشــط)ة( بطاقــة بطريقــة عشــوائي�ة. إذا أجــاب الفريــق بشــكل صحيــح عل
الســؤال المطــروح، فإنــه يُدَحــرج النــرد مــرة أخــرى ويلعــب مــن جديــد، وإلا فإنــه ينتظــر الــدور الموالــي 

لمواصلــة مســاره.
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ــن  ــات م ــتخاص المعلوم ــل اس ــن أج ــاركين م ــع المشاركات/المش ــ�ة م ــدة زمني ــص م ــم تخصي ــن المه  م
تجربتهن/تجربتهــم المُعَاشــة أثنــ�اء النشــاط، والإجابــة علــى تساؤلاتهن/تســاؤلاتهم ومناقشــة مــا اكتشــفنه/

ــاط. ــ�اء النش ــوه أثن ــفوه أو تعلمنه/تعلم اكتش

نهاية اللعبة

تنتهــي اللعبــة عندمــا تصــل الشــخصية الأولــى إلــى خانــة "الوصــول!". يمكــن لباقــي الفــرق الأخــرى أن تقــرر الاســتمرار، لكن 
مســارات الشــخصيات المختلفــة مليئــ�ة بالصعوبــات، وبعضهــا لــن يصــل إلــى الوجهــة المبتغــاة. لعبــة "1، 2، 3، ســافروا!" 
هــي أداة حقيقيــة لزيــادة الوعــي بواقــع مختلــف مســارات وطــرق الهجــرة، وبعــض الشــخصيات تواجــه صعوبــات أكثــر 

مــن غيرهــا.

ــدًا  ــم ج ــن المه ــك، يكــون م ــات التحري ــض بطاق ــبة لبع ــوا! بالنس انتبه
أن يتعــرف أحــد الأعضــاء، دون الآخريــن، علــى التعليمــات. ويجــوز 
ــا ســحب البطاقــة وقراءتهــا لكافــة الفريــق المعــي 

ً
للمنشــط)ة( أيض

ــع. ــراك الجمي ــماح بإش للس

خانات/مربعات "تحريك"

خانــات »تحريــك« مبعثــرة طــوال المســار. عندمــا )ت(يتوقــف مشــارك)ة(/فريق مــا فــوق خانــة »تحريــك«، يقــوم أحــد 
ــق الأمــر بالفريــق( بســحب بطاقــة تحريــك وقــراءة التعليمــات فــي المــرة  ــم يتعل ــط)ة( )إن ل ــاء الفريــق أو المنش أعض

الأولــى بشــكل صامــت.


